
Handleiding gebruik van de Bridge Butler App tijdens een Bridge Drive 

 

 
 

  

Druk op de Bridge Drive knop 

Startscherm van de App 

 
 

 

 

In dit scherm kan je een account 
aanmaken door de volgende 
velden in te vullen: 

• Nickname: Dit is de naam die 
gebruikt wordt om je drives op te 
slaan 

• E-mail adres om eventueel je 
wachtwoord te kunnen resetten 

• Wachtwoord 

Je kan je keuzes bevestigen door op 
de knop Account aanmaken te 
drukken 

 

In dit scherm kan je een 
account aanmaken of 
inloggen. Als je al ingelogd 
bent, verschijnt dit scherm 
niet 

 



 

  

 

Als je ingelogd bent,  
verschijnt dit scherm 

 

 

Druk hier op de knop  
“Speel een drive”  

  

Vervolgens kom je in 
dit scherm.  

Als je de oranje knop 
met de QR-code 
aanraakt, krijg je 
eenmalig de vraag 
om toegang te geven 
tot je camera. 

Met het scannen van 
de QR-code òf het 
invoeren van de 
Drivecode die je van 
de competitieleider 
krijgt, haal je de 
betreNende drive op. 

Nadat je het 
teamnummer 
hebt ingevoerd, 
verschijnt het 
gidsbriefje/ 
bewegingsplan 



 

  

 

Zodra je op start drukt, kom je bij het 
eerste spel van de eerste ronde 

 

Let op! als je de spellen deelt met een 
andere tafel moet je hier ingeven wat het 
eerste spel is dat je speelt.Als dit niet 
gehet geval is, verschijnt dit scherm niet 

 
 

Hier zie je 
het spel dat 
gespeeld 
wordt 

 

In dit scherm 
geef je het 
contract in 
en na afloop 
van het spel 
het resultaat 

 

Nadat je het 
resultaat hebt 
ingegeven, 
laat je de 
tegenstander 
het resultaat 
accepteren. 



 

  

In het volgende 
scherm zie je het 
procentuele 
resultaat van het 
door de teams 
gespeelde spel en 
de contracten die 
gespeeld zijn met 
de frequentie 

Druk vervolgens op 
de button “Ga door 
naar het volgende 
spel” 

Daarna 
kom je in 
het scherm 
van het 
volgende 
spel. Check 
nog even of 
dit 
inderdaad 
het juiste 
spel is 

Opmerkingen: 
- Je neemt jouw iPhone mee 

naar iedere volgende tafel. 
Daar kan je weer door met de 
volgende ronde 

- Mocht er een foutieve score 
zijn ingevoerd, heeft de 
wedstrijdleider altijd de 
mogelijkheid om deze te 
corrigeren. 

- Als je ziet voordat een score 
bevestigd is dat er een fout is 
gemaakt, bijvoorbeeld een 
foutief spel ingegeven, kan je 
met de “terug knop” nog veel 
herstellen 

 

Aan het einde van de ronde 
verschijnt dit scherm. Hierin 
wordt aangegeven welk paar 
naar welke tafel gaat. 


