Handleiding gebruik van de Bridge Butler App tijdens een Bridge Drive

Startscherm van de App

L]

——

Klaar Account

224 Inloggen

Account aanmaken

o Bereken je scores / ®  Wachtwoord vergeten
[# "

Bridge Thuis

Bridge Drive

Druk op de Bridge Drive knop

In dit scherm kan je een
account aanmaken of
inloggen. Als je al ingelogd
bent, verschijnt dit scherm
niet

Cancel

— In dit scherm kan je een account
Create account

aanmaken door de volgende

/ velden in te vullen:
e Nickname: Ditis de naam die

slaan

drukken

gebruikt wordt om je drives op te

e E-mail adres om eventueel je
wachtwoord te kunnen resetten

e Wachtwoord

Je kan je keuzes bevestigen door op
de knop Account aanmaken te




Klaar Account < Bridge Drive D o
Competitieleider >
— bvanbeurden@kpnmail.nl
&® Bridge Drive > — [ Speel een drive >
Uitloggen N
4 Resuitaten >
o n )
Als je ingelogd bent, Druk hier op de knop
verschijnt dit scherm “Speel een drive”
Vervolgens kom je in
. Nadat je het
< Deelnemen aan een drive @ d It SCherm . < Deelnemen aan een drive
teamnummer
brivecode 7 Als je de oranje knop rivecode hebt ingevoerd,
| V6PY-8V3B-66 | & ..
met de QR-code — ‘ verschijnt het
aanraakt, krijg je gidsbriefje/
eenmallg de Vraag Recente drivecodes beweglngsplan
De Veste 6 Tafels 6 Rondes
om toegang te geven
tot je camera. De Veste 6 Tafels 6 Rondes
Met het scannenvan | | 7
de QR-code of het
invoeren van de
Drivecode die je van
de competitieleider
krijgt, haal je de
betreffende drive op.




< Deelnemen aan een drive ®

Recente drivecodes

De Veste 6 Tafels 6 Rondes A
V6PY-8V3B-66 w

De Veste 6 Tafels 6 Rondes

10 May 2026 at 11:44

Team

5

Gidsbriefje

Egen  Tegen-

Ronde Tatel  ESN  Tee  corstespel
1 3 N-Z 6 TAOHO
2 5 N-Z 8 B

3 2 N-Z 2 A%
a 6 N-Z a jo

5 3 N-Z 12 PACRCE
6 5 N-Z 10 R

Zodra je op start drukt, kom je bij het
eerste spelvan de eerste ronde

09:048 T @

Gidsbriefje

Let op! U deelt de spellen met tafel 5. Geef
aan met welk spel u begint.

| —

=)

Let op! als je de spellen deelt met een
andere tafel moet je hier ingeven wat het
eerste spelis dat je speelt.Als dit niet
gehet gevalis, verschijnt dit scherm niet

g 2T Hier zie je
CTerug - @ Resutaatoverzicnt @ _hat gpel dat
Ronde 1 spet: (3 z@ gespeeld
gro g wordt
1 e g |8
p N-Z 0-W xw
In dit scherm
(‘ Bond Pes geef je het
00000 o © contractin
@ @ @ B xx en na afloop
- van het spel
e 7 © : .

10:528 2 T @ Nadat je het
< Terug O Resultaatoverzicht resultaat hebt

Ronde 10 Spel: 1 2 3 ingegeven,
. T e laat je de
1 o 22

tegenstander
m e het resultaat
accepteren.

[ @ Rond Pas ]

[CI01010] JajS

3SA

° 9 ) +400

Schrijf de score op het scoreschrift

Team N-Z OW  Resultast NZ oW
1 ISA c +400
2 -400

Vraag O-W om het resultaat te

drukken. M

bevestigen door op de knop te




10:52 BN 72 v @
In het volgende Daarna
Spel 3 h HP het ..
scherm zie je kom je in
1(N 9" v"*""“ procentuele Tatel X het SCherm
- g resultaat van het 3 110 van het
door de teams e e volgende
= o8 - gespeelde spelen [ j spel. Check
. @ Rond Pas
de contracten die 0000000 nog even of
gespeeld zijn met E] E] E] EJ E] a dit
de frequentie inderdaad
e 7 © .
Druk vervolgens op : hetjuiste
de button “Ga door spelis
naar het volgende
spel”
201& L Opmerkingen:

Deze ronde is afgelopen

Team 10 (N-Z) gaat naar tafel 1

Team 1 (0O-W) gaat naar tafel 2

-

Je neemt jouw iPhone mee
naar iedere volgende tafel.
Daar kan je weer door met de
volgende ronde

Mocht er een foutieve score
zijn ingevoerd, heeft de
wedstrijdleider altijd de
mogelijkheid om deze te
corrigeren.

Als je ziet voordat een score
bevestigd is dat er een fout is
gemaakt, bijvoorbeeld een
foutief spelingegeven, kan je
met de “terug knop” nog veel
herstellen

Aan het einde van de ronde
verschijnt dit scherm. Hierin
wordt aangegeven welk paar
naar welke tafel gaat.




